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Fabelwesen, Helden- und Halunkenfiguren bevolkerten die .Welle”, als sich dort

rund 100 Fans von Fantasyspielen trafen.
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Eintauchen in die Welt
der Orks und Magier

Im Jugendzentrum die Welle trafen sich Freunde von Fantasy-Spielen.
Zwei Tage lang schliipften sie auch in unterschiedliche Rollen.

VON HAGEN THIELE

Magier, Orks, strahlende Helden
und zwielichtige Halunken, ja sogar
ganze Armeen versammelten sich
am Samstag und Sonntag in der
Welle—zumindestin der Fantasieih-
rer Spieler. Bei der inzwischen be-
reits 38. KlingenCon, einem grofien
Treffen fiir die Freunde von auf Fan-
tasy-Szenarien basierenden Spie-
len, trafen sich iiber 100 Fans, um ih-
rer gemeinsamen Leidenschaft
nachzugehen. ‘

In seinem Alltag arbeitet der di-
plomierte Physikingenieur Norman
Zinner bei einer Firma, die Laser
produziert. In seiner Freizeit spielt
Zinner Pen & Paper Rollenspiele
und schliipft dafiir auf dem Papier
in die verschiedensten Rollen. Beim
Pen & Paper verkodrpern die Spieler
auf Regelsystemen aufbauend ent-
weder klassische Charakter aus Fan-

tasywelten wie etwa Magier oder bei

dem Spielsystem ,Shadowrun”, das
in der Zukunft angesiedelt ist, Cha-
raktere wie Rigger, die mit ihren Ge-
danken Maschinen kontrollieren

kinnen. Wiirfel und Tabellen ent-
scheiden, ob eine geplante Aktion
gliickt.

»1ch spiele aber auch andere Sa-
chen®, meinte Zinner, der die Con-
vention mit organisiert. Nicht nur
Rollenspieler kamen auf ihre Kos-
ten. Stark vertreten waren auch die
Anhdnger vom Table Top, einem
Strategiespiel, bei dem die Spieler
ganze Armeen in die Schlacht fiith-
ren. Der Clou: Die Figuren werden
selbst bemalt, so dass sie jeder so ge-
stalten kann, wie er mochte. Das
weckte auch die Neugier von den
anwesenden Rollenspielern, die in
den Pausen dem Treiben auf den
Schlachtfeldern zusahen.

Nicht auf dem Papier spielte sich
das Live-Action-Rollenspiel ,Vam-
pire Live“. Dabei schliipfen die Spie-
ler nicht nur in ihrer Fantasie in ihre
Rollen und sprechen etwa Dialoge,
sondern fithren Aktionen real aus.
Am Ende erinnert es fast an ein
Schauspiel mit ungewissem Aus-
gang, Stilecht begann das Spiel na-
tiirlich erst nach Einbruch der
Nacht. Obwohl die néchtliche Len-

neper Altstadt zwar fiir das Thema
die ideale Kulisse gewesen wire, be-
schriankten sich die Spieler auf die
Welle.

+Wir mochten niemanden sto-
ren”, sagte Zinner, der als einer der
Organisatoren den Aufwand und
die Probleme hinter einer Conventi-
on nur allzu gut kennt. ,Es macht
zwar jede Menge Arbeit, aber das ist
vergessen, wenn man sieht, wie viel
SpaB alle am Ende haben, meinter.
AuBerdem lohne sich fiir Zinner der
Aufwand, da er viele Gleichgesinnte
trifft. Uber die Jahre haben sich gute
Kontakte entwickelt. Im Herbst folgt
die ndchste Klingen Convention.
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Turniere, Spiele

und viel Spa

Pen & Paper Rollenspiele,

Catan Meisterschaft 2015,

KlingenCon Warhammer Turnier,

KlingenCon BloodBow! Turnier,
Vampire Live.




